Déatum: PROGRAMOZASI PARADIGMAK ES TECHNIKAK

Il NP [

A feladatra adott C# megoldast egy neptunkod nev nevii kényvtarban helyezze el. A teljes kényvtarat
tomoritse egyetlen zip fajlba, majd ezt téltse fel az oktatd utasitasai szerint.

A, Feladat
Készitsen egy IKorhataros nevii interfészt, ami az alabbiakat irja eld:
e Korhatar nevii, egész szamot visszaado, csak olvashato tulajdonsagot
o Bintetés(életkor : szdm) nevii, egész szamot visszaadd metoddust
Készitsen egy Film nevii osztalyt az alabbiak szerint:
e Kiviilrél csak olvashatdo modon tarolja a film cimét és arat
e Csak egy konstruktora legyen, ami beallitja ezeket az értékeket
e Rendelkezzen egy Ertékel(érték : szam) metodussal, ami egy tombben eltarolja a paraméterként
kapott szamot (1 és 5 kozotti egész szam)
Egy Film objektum maximum 10 értékelést tarolhat, ha ennél tobb érkezik, akkor dobjon egy
sajat UjErtékelésHiba kivételt, amely tartalmaz egy referenciat a kivételt dob6 Film
objektumra, illetve ki lehessen beléle olvasni az elmenteni nem sikerilt értéket
e Legyen egy csak olvashaté Atlag tulajdonsaga, ami visszaadja a értékelések atlagéat
Amennyiben még nincs értékelés, akkor dobjon egy AtlagSzamitasHiba kivételt, ami
tartalmaz egy referenciat a kivételt dobé Film objektumra
A két kivételnek célszertien legyen egy k6zo6s 6se a kozos mezok és tulajdonsagok kezelésére
Készitsen egy AkcioFilm nevii osztalyt, amely a Film leszarmazottja:
e Egészitse ki egy mezdvel, ami tarolja a film alsé korhatarat
o Ez amez0 a konstruktorban legyen beallithato
e Modositsa Uigy az Ertékel metodust, hogy az 5-6s értékeléseket hagyja figyelmen kiviil, csak az
annal kisebbeket mentse el a Filmével azonos modon
e Val6sitsa meg az IKorhataros interfészt az alabbiak szerint:
o A visszaadott korhatar legyen: a korhatar mezd értéke
o A buntetés mértéke legyen: (életkor paraméter — korhatar) * ar
Készitsen egy Puzzle osztalyt az alabbiak szerint:
e Konstruktorban beallithato és kiviilr6l csak olvashaté médon tarolja a darabszdmot
e Val6sitsa meg az IKorhataros interfészt az alabbiak szerint:
o A visszaadott korhatar legyen: darabszam / 500
o A buntetés mérteke legyen: (életkor paraméter — korhatér) * 1000

Készitse el az alabbi féprogramot:

o Hozzon létre egy tombot, és toltse fel néhany fixen megadott Film és AkcioFilm objektummal

e Keresse meg a legolcsobb filmet és irja ki annak adatait a képerny6re (kezelje az esetlegesen
felmeriilé kivételeket)

e Hozzon létre egy tombdt, amiben IKorhataros interfészt megval6sitd elemeket tarolhat.
Masolja ide a filmekbdl az AkcidFilmeket, és rakjon bele fixen megadott Puzzle objektumokat

e Ezalapjan szamolja meg, hogy egy megadott életkor esetén hany Filmet és Puzzlet lehet
blntetlenl megvasarolni, illetve mennyi lenne az 6sszes blintetés, ha mindent megvennénk

A feladat megoldésa kdzben vegye figyelembe a tanult OOP alapelveket: egységbezaras, lathatosag (ds
és leszarmazott kozott is), polimorfizmus stb.!
Rendelkezésre allé idé : 90 perc




