Prog2 gyakorlo zéha ,,A”

A TIE fighterek a Birodalom legelterjedtebb vadaszgépei. Egy pildta fér el a kabinban, a manéverezés
és a tlizelés is az 6 feladata. Ez a legolcsébb vadaszgép, a legtobbet ebbdl gyartottdk. Léteznek egyéb
tipusok is: a TIE bomber (1 pildta, 1 10vész) és a TIE interceptor (ami hasonld a TIE fighterhez, azzal a

kiilonbséggel, hogy hiperhajtdmlivel is felszerelték)

TIE fighter TIE bomber TIE interceptor

Készits egy TieFighter osztalyt, mely a kdvetkez6 jellemz&ket tartalmazza: int gyartasi év, bool
hasznalt, int tulajdonosok szama, int allapot. Ezekhez készits csak olvashaté tulajdonsagot, illetve
minden jellemzd konstruktoron at legyen beallithatd! Az allapotot nem kell paraméterként bekérni,
az 100-ra legyen inicializalva! (0 pont)

Az adllapot adattagnak olyan lathatdsagot készits, amely lehet6vé teszi, hogy leszdrmazott
osztalyokbdl elérjik, de kivilrél ne! (1 pont)

Biztositsd, hogy az osztalybdl ne legylink képesek példanyokat Iétrehozni! (1 pont)

A TieBomber osztaly legyen a TIE fighter leszarmazottja! A jellemz6k listajat bévitsd egy int
adattaggal, mely azt térolja, hogy hany bombat képes elvinni egyszerre. Ehhez is legyen olvashatd
tulajdonsag, és konstruktorral legyen beallithaté. (3 pont)

A Tielnterceptor osztaly ugyanezt a sémat kovesse. Itt bombak szdma helyett repilési tav legyen a
jellemzd, melyet 1-12 kdz6tt lehet megadni. (Ez a jellemz8 parszekben van értve). Készits hozza
Fenyev nev( tulajdonsagot, mely a repulési tavot fényévben adja meg (1 parszek = 3,26 fényév). Ha a
parszeket nem 1 és 12 kozott adjuk meg, akkor dobj el egy sajat készités(
NincsEkkoraHiperhajtdm(iException kivételt. Ez tartalmazza azt az adatot, amivel tulléptik a 12-6t. (5
pont)

A TieFighter osztalyban készits el egy csak olvashato tulajdonsagot PontErtek néven, mely a
vadaszgép pontértékét adja meg. Ezt definiald fellil mindkét leszarmazottnal! (4 pont)
Fighter: gyartasi_év * (1/tulajdonosok_szama)

Bomber: gyartasi_év * bombak_szama

Interceptor: gyartasi_év * repilési_tav

Készits egy IVedoPajzs intefészt, mely a PajzsErosseg csak olvashatd tulajdonsagot irja el6! A
TieBomber osztalyon valdsitsd meg. A Pajzserosseg adja vissza: gyartdsi_év * bombak szama * 5 (3
pont)



Készits a TieFighter osztalynak egy RaLovés() metddust, mely egy véletlenszdammal csokkenti a jarmd
allapotat 20-40 kozott. Ez a metddus legyen a Bomber osztalyndl feliildefinidlva. Ott 10-30 kozti
véletlenszammal csékken. Az interceptor osztalynal 50-70 kozti véletlenszdammal! (6 pont)

Készits a TieFighter osztalynak egy megsemmisiilt nevi{i eseményt, melyre void () tipusi metddusok
irhatdak fel! (3 pont)

Minden osztalyban mddositsd a RaLévés() metddust! Ha a 16vés utan az dllapot O lett vagy negativra
csokkent, akkor siisd el a megsemmisilt eseményt! (3 pont)

Biztositsd, hogy két TieFighter 6sszehasonlithatd legyen az Array.Sort() metddus szdmara! Az
Osszehasonlitas a gyartasi_év szerint térténjen! (5 pont)

Készitsd el a kovetkez6 f6programot:

Legyen egy TieFighter tomb, melybe fighter, bomber és interceptor példanyokat teszel! (1 pont)

Minden példany esetén iratkozz fel azoknak a megsemmisiilt eseményére valamilyen sajat
metddussal! (2 pont)

Készits egy IVedopajsz tipusu tombot, és masold at bele azokat az elemeket az elGbbi tombbdl,
melyek megvaldsitjak ezt az interfészt! (2 pont)

Minden példanyra adj le 3-3 [6vést! (1 pont)



