SzTF 2 elso zarthelyi tartalma:

o6roklodés

- szarmaztatas elve / megvalésitasa / mikédése

- abstract és sealed osztalyok jelentése / alkalmazasa

- polimorfizmus kihasznalhatésaga

- virtualis metédusok és azok fellilirasa / elrejtése (override és new)

interfész

- hasznalata mint sz(ir6

- hasznalata mint kdtelez6en megvaldsitandésag kikényszeritése

- interfész referencia

- beépitett interfészek megvaldsitdsa és alkalmazésa (pl. IComparable)

események

- delegalt és event alapu eseménykezelés

- feliratkozas / leiratkozas

- esemeény elsltése

- sajat eseményargumentum osztaly készitése

kivételek

- kivétel dobasa / elkapasa és lekezelése

- sajat kivétel osztalyok készitése

- kivételek hierarchikus viszonyanak kezelése

amit érdemes tudni pluszban
- enumeracidé hasznalata

- datetime tipus hasznalata

- alap algoritmusok ismerete

- OORP szint( gondolkodéas

gyakorlasra alkalmas feladatok
- minden 6Orai anyag az érintett témakrél (féleg Facebook_beta)
- hazi feladatok (3 db)
- gyakorl6 zarthelyik (7 db)
- Resident Evil komplex feladat
- Orokl6dés & interfészek GYAK ZH
- Események & kivételkezelés GYAK ZH

Sikeres felkészlilést kivanok!

Udy,
Miki
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