INTERFESZEK

roviden — tomoren




INTERFACE

* Jelentese: csatlakozo / erintkezo felulet
* Ezt a feluletet egy szirokent is fel lehet fogni

* Tehat tudjuk szabalyozni egy-egy objektumhoz valoé
hozzaférést ezen keresztul (metodusok és tulajdonsagok)

* Mas szavakkal: egy objektummal ezen keresztul tudunk
kommunikalni.




Auto Auto

int Fogyasztas(); int Fogyasztas();
bool Inditas(); bool Inditas(),
bool Leallitas(); bool Leallitas();

void Eladas(); void Eladas();



[Sotor ['Tula;

bool Leallitas();

void Eladas();
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TOVABBA...

o .Szerzodes’ kotes

* Az olyan osztaly ami megvalositja az interface-t, szerzodest kot, hogy az
interface altal elGirtakat megcsinalja (interface implementalas)

* Sablont tudunk alkotni vele (amire korabban az absztrakt osztaly volt)

* Hasznalhato referencia tipuskent

* Ahogy egy 6sosztalyt is hasznaltunk, mint tomb tipus, de az elemek
benne a leszarmazott tipusok voltak

* Interface esetén is, az 6t megvalosito osztalyokat ,,egybe tudja fogni”
* Logikai kapcsolat

* Nem mindig lehet LOGIKAILAG két objektumot egy 6sbe ,,0sszevonni”,
noha kozos tulajdonsaguk azért akad jo par (pl. elektromos eszkoz)
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LET’S GET CODIN’

Kérdés, probléma vagy meglatas esetéen
kérem jelezze a elérhetoségen.




