FONTOS: a feladatok leirdsa egy alapnak tekinthetd. Egyes részproblémdk megolddsdhoz
nyugodtan vdltoztathatsz minimdlis szinten ott, ahol sziikségesnek érzed.

A feladat megolddsa a weboldalamon taldlhatd code_interfeszek.zip tartalmdban van.

1. FELADAT - Interface hasznalata mint ,feliilet”

IHallgatoéFeliilet
- Olvashaté név
- Olvashato neptunkéd
- [rhaté és olvashaté telszam
- Targylistazas metddus (void, nincs paraméter)

I0ktatdFeliilet
- Olvashato neptunkéd
- Olvashaté név
- Irhaté és olvashaté Programozas jegy

ITOFeliilet
- Irhaté és olvashaté neptunkéd, telefonszam, név
- Irhaté és olvashaté targyak tdmbje
- Olvashat¢ targyak darabszdma

Hallgaté
- Valodsitsa meg a harom interface-t
- Aszikséges adatmez6kkel egészitsd ki az osztalyt
- Konstruktor, amely a targyak darabszamat fogadja (targyak tomb mérete)
- Targyfelvesz metddus (Targy targy)

- Név

- Kreditérték

- Erdemjegy

- toString override

- Legyen Osszehasonlithaté (IComparable)

Csinalj egy Neptun osztalyt, amiben hallgato tipusu elemek vannak egy tombben. A
konstruktorban lehessen megadni, hogy hany elem( legyen ez a témb.

HallgatdFelvitele metédus: amely a TO-n van, és egy hallgatét tudnak felvinni a rendszerbe.
Minden adatot meg tudnak adni a hallgaténak, és ez bekeril a neptun-on beliili
gylijteménybe.

Jegybeiras metddus: Oktatdknak sz6l6 funkcio, egy hallgatdnak jegyet tudnak beirni.
TelefonszamModdositas metddus: egy hallgatd tudja mdodositani maganak a telefonszamat.

Main-be csindlj egy neptun példanyt és rajta keresztil hivd/teszteld le a metddusokat.



2. FELADAT - Interface mint kotelez6en megvaldsitandod
metddusok/tulajdonsagok elGirasa

IElektromos
- Int fogyasztas();
- Int toltésiidd();

IBerelheto
- Int olvashato és irhaté bérleti dij
- int olvashato és irhatd bérlési napok szama (hany napra van bérbe adva)
- bool olvashato és irhaté bérlés aktiv (jelenleg bérelve van/nincs)
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Kolcs6nz6 osztaly

- Felvesz metddus, amely egy bérelhetd tipust vesz fel egy gyljteménybe. Ennek
hatdsara ez az eszkdz bérelhetd lesz a kdlcsonzébél.

- BérbeAd metddus, amely az adott terméket beallitja, hogy annak bérlése jelenleg
aktiv. Tehat mas nem tudja kibérelni.

- VisszaHoz metddus, amely a bérbeaddsbdl visszahozott terméket Ujra
bérbeadhaténak jeldli.

- BerbeadasSzamlalé metddus, amely az egyes termékeket szamolja, hogy hanyszor
voltak bérbe adva (az ezt nyilvantarté gyljtemény ugyan annyi elem(i legyen,
amennyi a bérbeadhatod termékek gyljtemény elemszama)

- SorrendbeRak metddus, amely a bérelhet6 termékeket csokkend sorrendbe rendezi.
Ennek megvaldsitdsahoz haszndld az IComparable interfészt a sziikséges osztalyokon.
A sorrend alapjat a bérleti dij képezze.



3. FELADAT - prog2 diabdl

http://users.nik.uni-obuda.hu/prog2/Prog2_labor_1.pdf

Sajat interfészek

Feladat
Valésitsuk meg az abran lathaté
interfész és osztaly hierarchiat

Készitsiink féprogramot ami
egy kozos tombben tarol
IFizetoEszkoz interfészt meg-
valésito objektumokat

Legyen egy fizetés metddusa, ami
egy ilyen tombot kap paraméter-
ként, és akkor ad vissza igazat,

ha barmelyik elem végre tudta
hajtani a fizetést

Legyen egy ellendrzott fizetés
metodus, ami hasonld, de a
fizetd nevét is ellendrzi
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