FONTOS: a feladatok leirdsa egy alapnak tekinthet6. Egyes részproblémdak megoldasahoz
nyugodtan valtoztathatsz minimalis szinten ott, ahol szlikségesnek érzed.

1. FELADAT - Interface hasznalata mint ,feliilet”

IHallgatoFeliilet
- Olvashaté név
- Olvashato neptunkéd
- Irhaté és olvashat6 telszam
- Targylistdzds metddus (void, nincs paraméter)

IOktatoSFeliilet
- Olvashaté neptunkdd
- Olvashaté név
- [rhat6 és olvashaté Programozas jegy

ITOFeliilet
- rhaté és olvashaté neptunkdd, telefonszam, név
- irhatd és olvashato targyak tombje
- Olvashato targyak darabszdma

Hallgaté
- Valdsitsa meg a harom interface-t
- Aszikséges adatmezGkkel egészitsd ki az osztalyt
- Konstruktor, amely a targyak darabszamat fogadja (targyak tomb mérete)
- Targyfelvesz metddus (Targy targy)

- Név

- Kreditérték

- Erdemjegy

- toString override

- Legyen Osszehasonlithaté (IComparable)

Csinalj egy Neptun osztalyt, amiben hallgaté tipusu elemek vannak egy tombben. A
konstruktorban lehessen megadni, hogy hany elemd legyen ez a témb.

HallgatdFelvitele metédus: amely a TO-n van, és egy hallgatét tudnak felvinni a rendszerbe.
Minden adatot meg tudnak adni a hallgatéonak, és ez bekeril a neptun-on belli
gyljteménybe.

Jegybeiras metddus: Oktatdknak sz6l6 funkcio, egy hallgatonak jegyet tudnak beirni.
TelefonszamModdositdas metddus: egy hallgaté tudja mddositani maganak a telefonszamat.

Main-be csindlj egy neptun példanyt és rajta keresztul hivd/teszteld le a metddusokat.



2. FELADAT - Interface mint kotelez6en megvaldsitandoé
metdédusok/tulajdonsagok elGirasa

IElektromos
- Int fogyasztas();
- Int toltési idd();

IBerelheto

Int olvashatd és irhaté bérleti dij

int olvashatd és irhatd bérlési napok szama (hany napra van bérbe adva)

bool olvashatd és irhatd bérlés aktiv (jelenleg bérelve van/nincs)
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Koélcs6nz6 osztaly

Felvesz metddus, amely egy bérelhetd tipust vesz fel egy gyljteménybe. Ennek
hatasara ez az eszkdz bérelhetd lesz a kdlcsonzébdél.

BérbeAd metddus, amely az adott terméket beallitja, hogy annak bérlése jelenleg
aktiv. Tehat mas nem tudja kibérelni.

VisszaHoz metddus, amely a bérbeaddsbdl visszahozott terméket Ujra
bérbeadhatdnak jeldli.

BerbeadasSzamlalé metddus, amely az egyes termékeket szamolja, hogy hanyszor
voltak bérbe adva (az ezt nyilvantarté gydjtemény ugyan annyi elem( legyen,
amennyi a bérbeadhato termékek gyljtemény elemszama)

SorrendbeRak metddus, amely a bérelhetd termékeket csokkend sorrendbe rendezi.
Ennek megvaldsitdsdhoz hasznald az IComparable interfészt a szlikséges osztalyokon.
A sorrend alapjat a bérleti dij képezze.



3. FELADAT - prog2 diabdl

http://users.nik.uni-obuda.hu/prog2/Prog2_labor_1.pdf
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