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Hallgatoi tajéekoztato

A jelen bemutatoban talalhaté adatok, tudnivalok és
informaciok a szamonkérendd anyag vazlatat képezik. Ismeretiik
sziikséges, de nem elégséges feltétele a sikeres zarthelyinek,
illetve vizsganak.

Sikeres zarthelyihez, illetve vizsgahoz a jelen bemutato
tartalman felil a kotelez6 irodalomként megjelolt anyag, a
gyakorlatokon széban, illetve a tablan atadott tudnivaldk
ismerete, valamint a gyakorlatokon megoldott példak és az
otthoni feldolgozas céljabdl kiadott feladatok o©nallé
megoldasanak képessége is sziikséges.
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Szoveges fajlok kezelése
e A szoveges fajlok egyes soraiban stringek talalhatok

e A fajlokat soronként elolrél hatrafelé haladva tudjuk
bejarni
e A fajlt haromféle médon nyithatjuk meg

— Olvasas: llyen esetben soronként ki tudjuk olvasni a fajl
tartalmat

— [ras: llyenkor Uj fajl jén létre, melybe soronként irhatunk, vagy a
mar létez6 fajl torlédik és egy ugyanolyan nevd Uj fajlba irhatunk
soronként

— Hozzaflzés: Ekkor a fajlunk végére tudunk Uj sorokat irni
e A fajlkezelés végen a fajlt kotelezd bezarnunk
e Afajlmlveletek a System. IO névtérben talalhatok
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Fajl olvasasa

V1.0

A StreamReader osztalyt kell hasznalnunk
StreamReader sr = new StreamReader("fajlnev.txt");

Egy sor kiolvasasa a fajlbal
string s = sr.ReadLine();

Fajl vegének ellendbrzése
sr.EndOfStream

Fajl bezarasa

sr.Close();

StreamReader sr = new StreamReader("fajlnev.txt");
while (!sr.EndOfStream)

{

string s = sr.ReadlLine();
Console.WritelLine(s);

¥

sr.Close();
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Fajl irasa

V1.0

A StreamWriter osztalyt kell hasznalnunk
StreamWriter sw = new StreamWriter("fajlnev.txt");

Egy sor kiirasa a fajlba
sw.WritelLine(s);

Fajl bezarasa
sw.Close();

StreamWriter sw = new StreamWriter("fajlnev.txt");
foreach (string s in sTomb)

{
}

sw.Close();

sw.WritelLine(s);
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Hozzaflzes és karakterkodolas

e Ha hozza akarunk fizni mar létez6 fajlhoz, akkor a fajl

megnyitasakor kell ezt megadnunk
StreamWriter sw = new StreamWriter("fajlnev.txt", true);

e false hasznalata felilirast eredményez
StreamWriter sw = new StreamWriter("fajlnev.txt", false);

e A szovegfajlok karakterkodolasa a mentd programtal,
beallitastol fugghet

e A StreamWriter-t ugy kell megnyitni, hogy a
szovegfajlénak megfelel6 karakterkodolasban olvasson

— Alapértelmezetten UTF-8-ban probal olvasni

e StreamWriter megnyitasa karakterkodolas megadasaval:

StreamWriter sw =
new StreamWriter("fajlnev.txt", Encoding.Default);
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Elérési ut megadasa
e A fajilnév megadasanal megadhatunk abszolut elérési

utat:
StreamWriter sw = new StreamWriter("c:\\hallgato\\fajlnev.txt");

e StreamWriter sw = new StreamWriter(@"c:\hallgato\fajlnev.txt");

e Nem ajanlott, mas rendszeren nem lesz pontosan azon a
helyen a fajl

e Relativ elérési ut megadasa:
e StreamWriter sw = new StreamWriter("fajlnev.txt");
e StreamWriter sw = new StreamWriter("szovegek\\fajlnev.txt");

e Ez a megadott nevd fajlt a munkakonyvtarban (working
directory) keresi

e A munkakonyvtar egyszerl esetben az a konyvtar, ahol az
exe van
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Feladatok

1.

V1.0

Egy string tombbe olvassa be egy szoveges fajl sorait,
majd a sorokat irja ki a konzolra!

Hatarozza meg, hogy hany sora van a beolvasott fajlnak,
illetve hany betd talalhato benne.

A fajl végére irjon két Uj sort, melyek ezeket az adatokat
tartalmazzak!

Olvasson be egy fajlt, majd a beolvasott szoveget
alakitsa at ugy, hogy csak a betliket és szamokat tartsa
meg. Az eredménnyel irja feltul az eredeti fajlt!
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Feladatok

4.

V1.0

Egy szoveges fajlt alakitson at ugy, hogy minden sor
kozépre legyen rendezve!

Egy szoveges fajlt alakitson at ugy, hogy minden sor
sorkizart legyen!

Hatarozza meg, hogy egy szoveges fajlban melyik a
leghosszabb szo, illetve melyik sz6 fordul elé
leggyakrabban!
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Felsorolas tipus

e Olyan adatszerkezet, amely meghatarozott értékek

névvel ellatott halmazat képvisel,.
e enum kulcsszdval definialjuk
e Osztalyon beliil vagy kivul is definialhaté

enum Napok

{
Hétf6, Kedd, Szerda, Csutortok, Péntek, Szombat, Vasarnap
}
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Napok ma = Napok.Csutortok;
if (ma == Napok.Csiitortok)
Console.WriteLine("Ma csiitortok van");
}
}
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Felsorolas tipus

e A felsorolas tipus elemeit szamok reprezentaljak.
Kezd6sorszam: 0

e Lehetdség van egyéni szamozas hasznalatara is

enum Napok

{
Hétfé = 1, Szerda = 3, Csutortok = 4
}
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Napok ma = Napok.Csiitortok;
int x = (int)ma; // x == 4
Napok hétEleje = Napok.Hétfé;
x = (int)hétEleje; // x == 1
}
}
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Objektumtomb

e |[smétlés: tomblétrehozas
int[] t = new int[8]; string[] t = new string[8];
char[] t = new char[8]; Osztaly[] t = new Osztaly[8];
— A tomb referenciatipus, igy a valtozéban nem
t 300 . ) :
kozvetlenul az adat helyezkedik el, hanem egy
memoariacim (referencia)
— Az adott memoariacimen helyezkedik el az adat
maga
300{[0000 ... 0000
0000 ... 0000 ] ] , 1. C
0000 . ooooll — Tomb létrehozasakor a tomb altal lefoglalt
0000 ... 0000 adatteriilet kinullazédik a memariaban
0000 ... 0000
0000 ... 0000
0000 ... 0000
0000 0000

V1.0
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Objektumtomb

e [smétlés: alapértelmezett érték

— A tdmbelemben a nullazas utan a tipushoz
tartozo alapértelmezett érték van:

— Ha érték tipusu valtozok tombje volt, akkor
kozvetlenil az adat van az elemben:
—> ¢ Haatombint[] volt: O

> e Haatdomb char[] volt: \O (a 0 kédu karakter)

> e Haatomb bool[] volt: false

t 300
300|(0000 ... 0000
8000—00080
0000... 0000
0000 ... 0000
0000 ... 0000
0000 ... 0000
0000 ... 0000
0000 0000

V1.0

— Ha viszont referencia tipusu valtozok tombije
volt, akkor ez a csupa 0 valamilyen memaoriacim
(referencia)

e Nem érvényes memariacim

—> o null-nak nevezziik

e null elemre nem lehet hivatkozni
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Objektumtomb

e [smétlés: alapértelmezett érték

— Erték tipusu valtozdkat tartalmazé témbok:
int[] t = new int[8];

char[] t = new char[8];

e Atdmbelemek értéke a létrehozas utan érvényes, azonnal hasznalhaté
int[] t = new int[8];
t[2]++;

Console.WritelLine(t[2]); //1

— Referencia tipusu valtozokat tartalmazé tombok:
string[] t = new string[8];

Osztaly[] t = new Osztaly[8];

e A tombelemek értéke a létrehozas utan null, érvénytelen

o Ezért értéket kell adni minden tombelemnek, miel6tt hasznalatba vesszik
Osztaly[] t = new Osztaly[8];

Console.WriteLine(t[2].Tulajdonsag); //NEM JO!!!

MNullReferenceException was unhandled
V1.0

Object reference not set to an instance of an chject.



Objektumtomb

e Objektumtombben példanyositani kell minden elemet

_________________________________________________________________________________________________________________________________

' class Vektor

 {

| private double x;

5 public double X { get { return x; } set { x = value; } }
! private double y;

§ public double Y { get { return y; } set { y = value; } }
i public Vektor(double x, double y)

i {

! this.x = x; this.y = y;

)

)

_________________________________________________________________________________________________________________________________

Vektor[] tomb = new Vektor[8
Console.WriteLine(tomb[2].X

]
+ " " + tomb[2].Y); //NEM 30!!!

I, NullReferencebxception was unhandled

Object reference not set to an instance of an object.

Vektor[] tomb = new Vektor[8];
for (int i = @; i < tomb.Length; i++)

{
tomb[i] = new Vektor(5, 5);
}
Console.WritelLine(tomb[2].X + " " + tomb[2].Y); //J0: 5 5-6t ir ki




Objektumtomb

e A string is referenciatipus
— Specialis tulajdonsaga miatt szamos esetben érték tipusként
viselkedik
e Ezért az alapértelmezett érték ott is null

e A stringtombben is értéket kell adni minden
elemnek:

string[] t = new string[8];
Console.WriteLine(t[2].ToUpper()); // NEM JO!!!

| -k NullReferencebxception was unhandled

Object reference not set to an instance of an object.

string[] t = new string[8];
for (int i = @; i < tomb.Length; i++)
{

t[i] = "FFFF";

¥
Console.WritelLine(t[2].ToUpper()); // FFFF

V1.0 OE-NIK-All, 2017

19



V1.0

Szoftvertervezés és -fejlesztés .

Gyakorlo feladatok

OE-NIK-All, 2017

20



Feladatok

1.

V1.0

Irjon meniivezérelt programot, amely lehetdvé teszi
egy futo napi edzéseinek eltarolasat

a) Ujedzés felvitele
- Datum YYYYMMDD formatumban
- Tav #,# km formaban
- |d6 HH:MM:SS formatumban
Az Uj edzés bekeril a futonaplo fajl végére

b) Edzések listazasa
A konzolra kilistazza az edzéseket

c) Statisztikak
A konzolra és egy statisztika fajlba kiirja az edzések szamat,
valamint a tavok és id6k 6sszegét és atlagat

OE-NIK-All, 2017
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Gyakorlo feladat

2. Csevegoprogramot készitiink, amelyben Személy tipusu
elemekkel reprezentaljuk a kontaktjainkat. Egy Személynek van
neve, szliletési éve és neme.

a)

b)

d)

V1.0

Hozzunk |étre 5 elem({ tombot, amelyet feltoltink
Személyekkel! A Személy osztalyban legyen olyan
paraméteres konstruktor, amelynek segitségével név és nem
ismeretében, de véletlenszeri szliletési évvel létrehozhatjuk
a szemelyt.

Vannak olyan emberek, akiknek ugyanaz a vezeték- vagy
keresztnevik, mint a felhasznalénak? Ha vannak, akkor
listazzuk ki mindet.

Listazzuk ki az 6sszes olyan Személyt, aki a felhasznaloval
ellenkezé nemd!

Szamoljuk meg, hany olyan Személy van, aki a felhasznaloval
azonos korosztalyba tartozik (azaz maximum 5 év van
kOZOttU k) | OE-NIK-All, 2017 22



Feladatok

3. Készitsen szotarprogramot, amely szoparokat tarol,
illetve ki is kérdezi a szavakat!

a) Lehessen Uj szoparokat felvenni, de csak akkor, ha még
nincsenek bent a szotarban!

b) Lehessen kilistazni a szotar tartalmat!

c) Tudja kikérdezni a szavakat mindkét nyelv szavai alapjan. A
kikérdezés végén adja meg, hany helyes valasz érkezett!
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Feladatok

4. Hozzunk létre egy 20 elemii tombot, amelyben Zh tipusu elemek
vannak. Egy ilyen elemmel egy zh-eredményt reprezentalunk.
Egy Zh-hoz egy 6 jegyl Neptun-kod és egy 0-100-ig terjed6
pontszam tartozik. Egy konstruktor segitségével véletlenszeri
Neptun-koddal és pontszammal hozzuk létre a tombben l1évo
példanyokat.

a) Sorolja fel, kik mentek at a zh-n!

b) Irja ki a legjobb eredményd hallgaté Neptun-kédjat! Ha tobb embernek is
ez az eredménye, akkor mindegyikukét.

c) Listazza ki az eredményeket Ugy, hogy a nevek mellett a jegyek
szerepelnek! A jegyeket ponthatartomb alapjan allapitsa meg.

A Neptun-kod egy string, amely kezdetben ilires. Mind a 6 karakterét legeneraljuk
egyenkeént, a kovetkezéképpen:

Véletlenszam sorsoldsaval eldontjiik, szam jon-e vagy karakter.

Ha szam, akkor sorsolunk egy szamot 0-9-ig, és hozzaadjuk a stringhez.

Ha karakter, akkor sorsolunk egy karaktert, és azt hozzaadjuk a stringhez. Karakter

sorsolasa: char ¢ = (char)rand.Next(65, 91);
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