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Hallgatoi Tajékoztato

A jelen bemutatoban talalhato adatok, tudnivalok és
informaciok a szamonkérend6 anyag vazlatat keépezik.
Ismeretik szikséges, de nem elégséges feltétele a sikeres
zarthelyinek, illetve vizsganak.

Sikeres zarthelyihez, illetve vizsgahoz a jelen bemutato
tartalman felul a kotelezé irodalomként megjel6lt anyag,
a gyakorlatokon széban, illetve a tablan atadott
tudnivalok ismerete, valamint a gyakorlatokon megoldott
példak és az otthoni feldolgozas céljabol kiadott feladatok
onallé megoldasanak képessége is sziikséges.
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Gyakorlo feladat (Szigetek)

Egy repll6géppel egyenes vonalban végigrepultink egy
tengerszakasz folott. Egyenld tavolsagonként megmeértuk,
hogy a repuld alatt tenger vagy sziget talalhaté-e. (Legalabb
10 mérést végeztiink.) Mérési eredmeényeinket egy
tombben taroltuk el: (1) tenger esetén nulla szerepel a
tombben, (2) sziget esetén a sziget adott helyen mért
magassaga.

Irjon programot, amely véletlenszer(ien el8allitja a mérési
eredmeényeket, majd kiilonb6z0 statisztikai feladatokat old
meg. Minden reszfeladatot kilonb6z6 metdédusokkal
valositson meg!
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Gyakorlo feladat (Szigetek)

1. Valodsitsa meg a tomb véletlenszer( feltoltését!
40% a valdszinlisége, hogy egy méreési helyen szigetet talalunk. A
sziget aktualis magassaga 1 és 10 kozotti véletlen szam.

Jelenitse meg a mérési eredményeket a képernyon!

Hatarozza meg, hogy hol talalhato (el6szor) a
legmagasabb pont, és mennyi ennek a magassaga!

4. Adja meg, hogy a legmagasabb pont hanyszor fordult el6
a repulés soran!

5. Hatarozza meg a leghosszabb szigetszakasz hosszat!

6. Adja meg, hogy a leghosszabb szigeten talalhato-e az
els6 maximalis magassagu méresi pont!

V1.0 OE-NIK-All, 2017 5



Szoftvertervezeés és -fejlesztes .

Gyakorlas egydimenzios tombdokkel
Tobbdimenzios tombok
Gyakorlo feladatok

V1.0 OE-NIK-All, 2017



Tobbdimenzios tombok

e 2 dimenzids tomb

— sorok és oszlopok

— elem elérése 2 indexszel
e 3 dimenzios tomb

— sorok, oszlopok, lapok

— elem elérése 3 indexszel
e N dimenzios tomb

— 0., 1., ... N. dimenzio

— elem elerése N indexszel
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Tobbdimenziés tombok - Deklaracio

e Altalanos formatum:
tipus| vesszok | tombnév;

e A szogletes zardjelbe dimenzidszam-1 darab vesszot
kell tenni
e Példak:
— int[,] matrix;
— bool[,,] haromdimenziostomb;
— double/,,,,| otdimenziostomb;
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Tobbdimenzios tombok — Tomblétrehozas

e Altaldnos formatum:
tombnév = new tipus [elemszam1, ..., elemszamN]

e Az egyes dimenzidok elemszamait vesszokkel
elvalasztva kell megadni

o A deklaracio és a tomblétrehozas itt is
osszevonhato

e Példak
— matrix = new int[3, 5];
— haromdimenziostomb = new bool [4, 2, 5];
— int[,,] t = newint[3, 3, 3];
— int[,] egeszmatrix = {{1, 2, 3, 4}, {5, 6, 7, 8}, {9, O, 1, 2}};
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Tombelem elérése
(indexelés)

e A szogletes zardjelek kozé a tombelem minden

egyes dimenzidjan beliili sorszamait kell vesszékkel
elvalasztva megadni:

tombnévlindexl1, index2, ..., indexN]

e Az indexekre vonatkozo szabalyok u.a., mint az
egydimenzids tombnél

e pontosan annyi indexet kell megadni, ahany

dimenzids a tomb
00 1. 2. 3. a4,

0. |28 | 3 |17 50 tomb = new int[2, 5];

11
tomb
1. | 22|14 |38 (20)1_
\tomb[l, 3]
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Tomb hosszanak (elemei szamanak) lekérdezése

e Elemek szamanak lekérdezése:

— Osszes tombben 1évé elem darabszdama:
tébmbnév.Length

— Egy adott dimenzio elemszama (sorok szama, oszlopok
szama, ...):
tombnév.GetLength(dimenzidsorszam);

tomb = new int|

tomb 28 3 17111 1 50 | tomb.GetLength(1);

22 14138120 1
~ tomb.GetLength(0);
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Gyakorlo feladat (Cserélgetos jatek)

Egy jatéktabla mezdi kétféle médon vannak megjeldlve (pl.
* és -). Kezdetben minden mezd azonos jeldlésd (-), kivéve
a jatéktabla kozepén |évé mezd, valamint annak négy
kozvetlen szomszédja.

A jaték soran a felhasznaldé megadja a jatéktabla egy
koordinatajat. A kivalasztott koordinataju mezg, illetve
annak négy szomszédja az addigival ellentétes jelolés(ire
valtozik.

A jaték akkor ér véget, ha a felhasznald minden mez6t *-ra
tudott valtoztatni.

Készitse el a jatszast lehetdveé tevo programot!
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Gyakorlo feladat (Cserélgetos jatek)

A jatéktabla aktualis allapotat egy kétdimenzios logikai
tombben tarolja el!

Megvalositandd metodusok:
1. static bool[,] Init()
A jatéktabla kezdeti allapotat elGallitd metddus

2. static string State(bool[,] game)
A jatéktabla aktualis allapotat string formaban megado
metodus

3. static bool[,] Shoot(bool[,] game, int x, int y)
Kivalasztott pontra ,lovést” megvaldsitdo metodus

4. static bool IsOver(bool[,] game)
A metodus vizsgalja, hogy minden mez6 *-ga valt-e
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Gyakorlo feladat (Lotto)

Egy szerencsejatékos egy héten tobb lottoszelvénnyel is
jatszik. Mindegyik szelvényt véletlenszerien tolt ki.

Készitsunk a jatékos szamara egy programot, amely , kitolti”
szamara a szelvényeket, majd a huzast kovetden kiirja, hogy
melyik szelvénnyel hany talalatot ért el!

(Az alkalmazas minden lotto tipus esetén mikodjon, a +1
talalatok kezelését kivéve!)
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Gyakorlo feladat (Lotto)

A kitoltott szelvényeket egy kétdimenziods, a kihdzott szamokat
pedig egy egydimenzios tombben tarolja el!

Megvaldsitando metddusok:

1.

V1.0

static int[] GenerateDraw()
A kihuzott szamokat el6allité metddus

static string OutDraw(int[] t)
A kihuzott szamok megjelenitését tamogatd metodus

static int[,] Generatelotto()
A szelvényeket , kitolt6” metddus

static string OutLotto(int[,] t, int[] u)
A kitoltott szelvények és a talalatok szamanak megjelenitését
tamogato metddus

static bool Inside(int[] t, int value)
A metodus eldonti, hogy egy adott szam szerepel-e egy adott
SZEIVé nyen OE-NIK-All, 2017 16



Irodalom, feladatok

e Kotsis-Légradi-Nagy-Szénasi: Tobbnyelvii
programozastechnika, PANEM, Budapest, 2007

e Faraz Rasheed: C# School, Synchron Data, 2006
http://www.programmersheaven.com/2/CSharpBook

e Reiter Istvan: C# jegyzet, DevPortal, 2010,
http://devportal.hu/content/CSharpjegyzet.aspx
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