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Hallgatoi Tajékoztato

A jelen bemutatoban talalhato adatok, tudnivalok és
informaciok a szamonkérend6 anyag vazlatat keépezik.
Ismeretik szikséges, de nem elégséges feltétele a sikeres
zarthelyinek, illetve vizsganak.

Sikeres zarthelyihez, illetve vizsgahoz a jelen bemutato
tartalman felul a kotelezé irodalomként megjel6lt anyag,
a gyakorlatokon széban, illetve a tablan atadott
tudnivalok ismerete, valamint a gyakorlatokon megoldott
példak és az otthoni feldolgozas céljabol kiadott feladatok
onallé megoldasanak képessége is sziikséges.

V1.0 OE-NIK-AIl, 2017 2



Szoftvertervezeés és -fejlesztes .

Matematikai lehet6segek
Miveletek tombdkkel
Egyszerl programozasi tételek & gyakorlas

V1.0 OE-NIK-AIl, 2017



Matematikai fliggvények
e Elérésuk: System.Math.Barmi();

using System; esetén Math.Barmi();

e Math.Pl (nem kell zardjel, mert ez nem eljaras, hanem

konstans!)
Fluggvény
Sqrt() — négyzetgyok
Pow() — hatvany
Sin(), Cos(), Tan()
Asin(), Acos(), Atan()
Abs() — abszolut érték
Min(), Max()

Round(), Ceiling(),
Floor() — (kerekitések)

V1.0

Bemenet
double

double + double
double (radian)
double
tetsz6leges

2 tetszOleges

decimal / double
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Gyakorlo feladat

ﬁészits[]k el a kdvetkez6 feladat C# kddjat: \

A szamitégep hozzon létre egy véletlen szamot a [0..100]
intervallumban!

A felhasznalonak a feladata a szam kitalalasa.
A program irja ki, hogy a tipp , Tul nagy”, vagy , Tul kicsi”

/

using System;
Random R = new Random();
_int szam=R.Next(@, 101); )
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Gyakorlo feladat

[ Készitsiink masodfoku egyenletet megoldé programot!
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Tombbel végezheto tevékenysegek C#-ban

1. Deklaracio 2. Tomblétrehozas
int[] tomb; tomb = new int[10];

3. Ertékadas
tomb[5] = 25; vagy tomb[5] =6 * 2 — 29;

4. Erték lekérdezése
5*10—-tomb[5] + 2

A deklaracio és a tomblétrehozas 0sszevonhato:
int[] tomb = new int[10];

V1.0 OE-NIK-AIl, 2017



Tombbel vegezheto tevékenységek C#-ban
(melyik kod helyes?)

int[] tomb;
Console.WriteLine(tomb[2]);

int[] tomb = new int[4];
Console.WriteLine(tombl[-1]);

V1.0

int[] tomb = new int[4];
Console.WriteLine(tombl[4]);

int[] tomb = new int[4];
Console.WriteLine(tomb[0]);

int[] tomb = new int[4];
Console.WriteLine(
tomb[tomb.Length]);

int[] tomb = new int[4];
tomb[3] = 22;
Console.WriteLine(tomb([3]);
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for (inicializator ; feltétel ; iterator )

A for utasitas Utasitas

e Az inicializator és az iterator tetszb6leges utasitas lehet
e Mikodése:
— Belépéskor egyszer végrehajtodik az inicializator
— Minden ciklusmenetben kiértékelbdik a feltétel
— Amennyiben a feltétel igaz, az utasitas ciklusmag egyszer lefut

— A ciklusmag végeztével végrehajtodik az iterator és ismét
kiertékel6dik a feltétel

— A ciklus akkor ér véget, amikor a feltétel hamissa valik, ellenkezé
esetben ujabb ciklusmenet kovetkezik

o Altaldban az inicializator egy szamlalot allit be, az iterator pedig ezt
a szamlalot noveli vagy csokkenti

— Legtdbbszor akkor hasznaljuk, ha el6re ismert szamu
alkalommal szeretnénk végrehajtani egy utasitast
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foreach (tipus valtozo in gyljtemény)

A foreach utasitas

e Lehetdve teszi egy utasitas végrehajtasat egy adott gylijtemény dsszes
elemére

— A ,gydjtemény” pontos fogalmat kes6bb részletesen targyaljuk

— A tombok gylijtemények, tehat a foreach utasitas hasznalhato
hozzajuk

e Milkodése:
— Belépéskor |étrejon egy ,tipus” tipusu valtozo (,iteracios valtozd”)
e Ez a valtozo csak az utasitason belul hasznalhato

— Az utasitas annyiszor hajtodik végre, ahany elemet tartalmaz a
gyldjtemeény
— Az iteracios valtozo minden egyes végrehajtasnal felveszi a
gyldjtemeény soron kovetkez6 elemének értékeét
e Az iteracids valtozo az utasitasban nem maodosithaté

— Erre a célra a for utasitas hasznalhato

V1.0 OE-NIK-AIl, 2017 11



Break, continue

e Minden C#-os ciklusban alkalmazhatodak

foreach (int i in tomb)

{
if (i < 9)
{
vanNegativ = true;
break; //kilép a ciklusbdl
}
}
for (int i = @; 1 < tomb.Length; i++)
{
if (tomb[i] < ©) continue; //kihagyja ezt a ciklusmenetet,
//a kovetkez6é jon azonnal
//.. ¢sindlunk valamit a nemnegativ szammal...
}

e Tobbnyire helyettesithetdk (continue helyett if v. if-else,
break helyett pl. a for ciklus fejében feltétel)

e Elméleten (pl. vizsgan) és egyel6re gyakorlaton is TILOS
Oket hasznalni!
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Egyszeri programozasi tetelek

e A kovetkez6 feladatokban az A tomb adott szamu egész
szamot tartalmaz. A tomb elemei 0 és 100 kozott véletlen
szamok. A tomb feltoltése érdekében készitsen onallo
metodust!

e Az Atdmb mérete: A.Length segitségével hatarozhato
meg

e Készitsen metodust, mely kilistazza tomb elemeit!

e Minden egyes feladatot kiilon metddussal valositson
meg!

e (Erdemes egy olyan metddust is késziteni, amely egy szam
ottel valo oszthatosagat vizsgalja.)

V1.0 OE-NIK-AIl, 2017 14



Metodus szintaktikaja

V1.0

static Tipus MetdédusNév(ParTipusl parl, ParTipus2 par2)
{

//metédustorzs
return ...;
}
Példal:  static bool OszthatéOttel(int szam)
{
return szam % 5 == 0;
}
Példa2: static int[] BeolvasTomb(int[] a)
{
Console.Write("Elemszam = ");

a = new int[int.Parse(Console.ReadlLine())];
for (int 1 = @; 1 < a.Length; i++)

{

Console.Write(i + ". elem = ");

a[i] = int.Parse(Console.ReadlLine();
}
return a;



Feladatok

1.

V1.0

Hatarozza meg a tomb elemeinek osszegét!
(sorozatszamitas tétel)

Szerepel-e a tombben ottel oszthatd szam?
(eldontés tétel)

Ha tudjuk, hogy szerepel a tombben 6ttel oszthatd szam,
akkor mi az indexe?
(kivalasztas tétel)

Szerepel-e a tombben ottel oszthato szam, és ha igen,
akkor mi az indexe? (A metodus visszatérési ertéke -1
legyen, ha nincs 6ttel oszthatdé szam, egyébként pedig a
megfelel6 elem indexe.)

(linearis keresés tétel)
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Feladatok

5. Hany darab ottel oszthaté szam van a tombben?
(megszamlalas tétel)

6. Hatarozza meg a tomb legkisebb értékének indexét!
(maximumkivalasztas tétel)
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Gyakorlo feladatok

V1.0

[ Készitstink algoritmust, majd programot, amely elvégzi R

egy egydimenzios tomb feltdltéset a konzolrol beolvasott
adatokkal!

_

J

TOomb indexe legyen O

Amig a tdomb indexe nem haladja meg a maximumot

Kovetkezo elem beolvasasa

Tomb indexének novelése
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Gyakorlo feladatok

[ Készitstink algoritmust, majd programot, amely a
konzolrol beolvassa egy kétdimenzios, 3x3-as tomb

minden elemét, majd kiirja a tomb teljes tartalmat!
\_

Tomb sorindexe legyen 0
Tomb oszlopindexe legyen 0

Amig a tomb sorindexe nem haladja meg a maximumot

Amig a tomb oszlopindexe nem haladja meg a maximumot

Kovetkezo elem beolvasasa

Tomb oszlopindexének novelése

Tomb sorindexének novelése
Tomb oszlopindexe legyen 0

V1.0
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Gyakorlo feladatok

Olvasson be maximum n db. egész szamot egy tombbe,
ezutan dontse el a negativok 0sszegét, a pozitivok atlagat és

a zérusok darabszamat!

Az el6z6 feladat tombjéebdl masolja ki egy masik, megfeleld
elemszamu tombbe a nemnegativ szamokat.

Kérjen be a felhasznalotol honapnevet! Egészen addig ne
fogadja el a bemenetet, amig tényleg hdnapnevet nem ir
be. (Ellendrizze: a hdnapneveket tombben tarolja, ha a
felhasznalo bemenete nem szerepel ebben, akkor kérje

Ujra.)
Toltson fel egy matrixot FOR ciklusok segitségével, majd
allitsa el6 a transzponaltjat (a sorokat fel kell cserélni az

oszlopokkal), és irassa ki mjndkét matrixot! 5



Irodalom, feladatok
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