Megjegyzés-1: Feltettem a kis ZH-k A és B csoportjait, azokat is érdemes megcsinalni (sajat csoportot Ujra, masik
csoportot pedig el&szor).

Megjegyzés-2: Ez a txt hazi pedig egy kis mddositast kapott (****-al jelélve), de kdd szinten eléggé nagy mddositast
igényel, ezért érdemes foglalkozni vele.

Készitsen konzolos Neptun alkalmazast!

A program elinditasakor kérje be a felhasznald Neptun kédjat és jelszavat.

Az egyszer(iség kedvéért, az elfogadott Neptun kédok és jelszé parosok a kovetkez6k:
NEPTUN - jelszo123
ABC11A -almal23

Amennyiben a felhasznald e két paros kozil irja be valamelyiket, Ggy a program folytatddik tovabb.

**%* A program legyen felkészitve arra, hogy 3 probalkozasa legyen a felhasznalonak. Tehat 2 rontas esetén, kérje
be harmadszor is az adatokat, harmadik elrontdas esetén viszont irja ki a konzolra, hogy "Belépés megtagadva." és
egy enter lelitést varjon a program, majd alljon le a program. ****

Ha sikeresen belépett a felhasznald, akkor kérje be a kévetkezbket:
- egy targy nevét, melyet a felhasznald fel szeretne venni
- a targyhoz tartozé kezdési id6pontot (elég csak az érat)
- a targyhoz tartozé végzédési idGpontot (elég csak az 6rat)

Ezt kbvetGen pedig irja ki a konzolra a kbvetkezdket:
"Kedves [neptunkdd] felhasznals!"

"Az On 3ltal felvett targy: [targy neve], amely [kezdési_id6pont]-kor kezd8dik és [x] ideig tart."

Ha a kiirds megtortént, a program varjon egy enternyi lelitést, majd leallhat.
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