1)
Készitsen olyan programot, amely elsének bekéri egy szuperhds nevét, majd azt kévet6en még egyet.

Vasember beirdsa esetén, a program kérdezze meg:
- a civil nevét
- a vagyona 0sszegét
- a megsemmisitett idegen tdmaddk darabszamat
- a vaspancélok szamat
- a birtokolt vibranium mennyiségét (tizedes pontossaggal, pl. 4,6667)

Hulk beirdsa esetén, a program kérdezze meg:
- a civil nevét
- a megsemmisitett idegen tdmaddk darabszamat
- egy szuperképesség megnevezését
- gammasugarzas mértéke (tizedes pontossdggal, pl. 0,0000125)

2.)

Ha a felhasznald nem Hulk-ot és nem Vasember-t irt be, akkor tudassa a felhasznaléval, hogy a program itt véget ért,
és a program varjon, amig a felhaszndld egy 'x' karaktert nem ir a konzolra, majd entert kovetSen élljon is le a
program. Amennyiben nem 'x'-et ir, Ugy t6éroélje a konzol tartalmat és ismételje meg a folyamatot, amig sziikséges.

Az egyes szuperhGsokhoz (Hulk, Vasember) tartozod bekért adatokat az adatokhoz megfelel§(!) tipusu valtozéban
térolja el.

3.)

Ezt kbvetGen, vizsgalja meg, hogy Vasember vagy Hulk rendelkezik tobb megsemmisitett idegen tamaddval!

Ha Vasember rendelkezik tobbel, akkor irja ki a konzolra, hogy "Vasember > Hulk".

llenkezG esetben folytassa tovabb az 6sszehasonlitdst, a birtokolt vibranium mennyiség (Vasember esetén), valamint
a gamamsugarzas mértéke (Hulk esetén) alapjan!

Ha Vasember rendelkezik magasabb/nagyobb értékkel, akkor egy logikai valtozét amely "vasemberAlJobb" nevet
viseli, allitson igaz értékre.

Ellenkezb esetben hamis értéket kapjon a valtozo.

4.)
A program a vizsgalatok utan irja ki a konzolra a "vasemberAlobb" logikai valtozo értékét, magyarul (igaz vagy
hamis).

Megjegyzés: konzolrél bekérve lebeg6pontos szamot, tizedesvesszével kell megadni, kédba beleégetve pedig
tizedespontot hasznalunk.

- konzolrol: 3,1415

- kédbal: double x = 3.1415;
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